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“RAYMAN 2”

“IRayman ha vuelto... mas grande y mejor que nunca!”

Desde que apareci6 por primera vez en 1995, el humor estrafalario, las absurdas aventuras, y el
enorme Yy colorista mundo de Rayman han conquistado los corazones de jugadores jévenes y mayores.
Ahora Rayman ha vuelto, jproyectado en una nueva dimension donde la excelencia técnica en 3D
rivaliza con una jugabilidad notable!

Rayman, el tranquilo sufridor, esta capacitado para luchar y preparado para ponerse en marcha,
conduciéndote a un auténtico desafio que esta abarrotado de asombrosas escenas peligrosas y
descubrimientos deslumbrantes, con la aventura y el humor presentes en cada paso.

¢.Rayman encarcelado? Un misterioso gremio ha decidido crear un zoo intergalactico con
criaturas del planeta de Rayman. Un grupo de piratas sin escrupulos ha sido reclutado para capturar
especies raras, como Rayman y sus amigos...

Rayman consigue escapar, pero sus amigos aun estan prisioneros.

Liberandolos, Rayman adquirird nuevos recursos que seran esenciales en su lucha contra los
robots piratas. Pero para derrotar a los robots también debe reunir los ingredientes necesarios para
realizar una sopa milagrosa que abrira las puertas del Gran Poder...

Caracteristicas Clave del producto: Jugabilidad Impecable (Ritmo increible, una arménica mezcla
de accion de alta velocidad y aventura / escenas peligrosas:Rayman 2 alterna fases de combate y de
defensa con la exploracion y los viajes de un sitio para otro (a pie, viajando en la espalda de un pajaro
mecanico...), creando de esta manera un ritmo armonico en un juego sin ningdn momento de relajacion.
Dominio y precision del juego impecables: a 30 imagenes por segundo, es dificil perder el control de
Rayman, ja pesar de sus travesuras! jUna camara automatica "inteligente" que puede manipularse a
nuestro gusto! Facil manejo: el primer nivel del juego es una fase de aprendizaje donde los jugadores
pueden familiarizarse con los controles de Rayman. jDificultades en tiempo reall Rayman 2 tiene
varios niveles de juego: los buenos jugadores descubriran nuevos desafios jy los menos buenos
encontraran dificultades adaptadas a su nivel! jRayman puede hacer cualquier cosa! Rayman es el
personaje 3D con el mayor numero de acciones y movimientos: camina, corre, escala, nada, riza el rizo
bajo el agua, se desliza por el hielo, gira, escala paredes de roca, entre dos rocas, se balancea de una
parra a otra, se agarra a paredes escarpadas, lleva objetos, empuja, lanza los objetos y... jutiliza su pelo
para volar como un helicoptero! Para colmo, la mayoria de esos movimientos pueden hacerse de manera
simultanea... Amigos valiosos, enemigos pavorosos - jcompletamente auténomos! Los personajes
cobran vida alrededor de Rayman, viven sus propias vidas y son de crucial importancia en la historia.
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